Aerial Assault




Aerial Assault

Some years ago, an evil militaristic
organization known simply as the
N.A.C. developed a huge laser emitter,
“EL", which was capable of gradually
destroying the Ozone layer. This posed
an ominous threat 1o all life on the
planet, and cast a shadow of fear
stretching 1o the far corners of the
earth,

In the year 1999, the N.A.C. began an
all-out offensive against every country
in the world. Although initially, each
nation's Self-Defense forces valiantly
stood their ground against this most
formidable of adversaries, they
eventually proved to be no match for

the sheer power and size of the enemy,

Aerial Assault

Vor einigen Jahren gelang es einer
terroristischen Vereinigung, die unter der
Abkirzung “NAC" bekannt isl, eine
riesige Laserkanone zu bauen, “EL”
genannt, mit der die Verbrecher langsam
die Ozonschicht der Erde zersitiren
konnen. Dies ist eine Gefahr fur alles
Leben auf der Erde, und diese Drohung
wirft einen Schatten der Furcht bis in die
fernsten Winkel der Erde.

Im Jahr 1999 begann die NAC eine

GroBotfensive gegen alle Lander der Welt,

Obwoahl anfangs die Armeen der
einzelnen Lander sich tapfer verteidigten,
so0 erwiesen sie sich langsam der Macht
dieser furchtbaren Terrorbande
unterlegen.

Attack fran luften

Fér niigra ar sedan lyckades den onda,
militaristiska orgamsationen N.A.C.
bygga en enorm lasersandare, kallad
EL, som har kraft nog att gradvis
férstora Jordens ozonlager, Detla
ulgjorde ett fruktansvart hot mot allt liv
pé planeten och kastade en
olycksbadande skugaa Gver all jordens
harn.

Ar 1980 inledde N A C ett angrepp pa
bred front mot all varidens lander. |
bérjan lyckades de olika landernas
forsvarsstyrkor varja sig mot detta
maéktiga motstdnd. men efter hand
visade det sig att de var forsvarsiisa
gentemot den kraft och den slagstyrka
som fienden uppvisade.



However, just when all seemed lost, the
“Freedom Fighter” appeared on the
stene. Not officially attached to any
one nation, it secretly sped off to clash
with the unsuspecling enemy forces.
Now, you must lead the Freedom
Fighter into combat and come out on
top, if you're going to preserve life as
we know it!

You'll encounter air, land and sea-
faring crafl, and they don't lake
prisoners! Atterpt to dodge their
onslaughts while, at the same time,
maving forward toward the final targets.
As the pilot of the Freedom Fighter,
you get no breaks at all— even the
elements are against you! You are
absolutely the only hope remaining for
the people of Earth. Go on out and
give it all you've got, in the name of
Freedom!

“Aerial Assaull” is a Master System
game for 1 player only.

Aber gerade als alles verloren schien,
erschien der “'Freedom Fighter”. Er
wurde geheim entwickell und gehbrt
keiner ginzelnen Nation, sondern allen,
und ist wurde speziell konstruiert, um die
Verbrecher zu besiegen. Jelzt missen
Sie den Freedom Fighter in den Kampf
steuern, wenn Sie die Erde retten wollen!

Sie werden feindliche Kampffahrzeuge zu
Land, zu Wasser und in der Luft treffen,
und Sie nehmen keine Gefangenen! Sie
mussen den feindlichen Angriffen
ausweichen, aber gleichzeilig die
feindlichen Ziele ansteuern. Als Pilot des
Freedom Fighters gibt es keine Gnade fur
Sie — sogar die Elemente sind gegen
Sie! Sie sind die letzte Chance IUr die
Einwohner des Planeten Erde. Fliegen
Sie los und zeigen Sie was Sie konnen,
im Namen der Freiheit!

“Agrial Assaull” ist ein Master System
Spiel for 1 Spieler

Nar allt sag ut att vara forlorat dok
emellertid Frihetskampen upp pa
scenen, Utan att officielll tillhéra nigon
enskild nation har den visal sig vara et
maktigt vapen | kampen mot fienden.
Nu &r det alltsd upp till dig an flyga
Frihetskampen in | striden. Kom ihag
att Jordens dde vilar | dina hénder!

Du kommer att stota pa styrkor i luften,
till havs och pa land, och dessa styrkor
tar inga krigsfangar! Forsok alt undvika
deras attacker samtidigt som du far
vidare mot de siutliga malen. Som pilot
pé Frihetskampen har du ingenting
gratis — to.m. vader och vind kommer
att orsaka dig problem! Du far dock
aldrig giomma alt du ar Jordens enda
kvarvarande hopp. G& nu ut och gér
ditt absolut basta!

Videospeiet “Antack fran |uften” ar
avsell for endas! en spelare,



Take Control!

1) Directional Button (D-Button):

* Operates Selection arrow during
Level of Difficulty mode.

* Operates Selection arrow during
Continue/End mode.

* Moves Fighter in any direction.

* Directs fire when certain Items are
caught.

2’ Button 1

 Starts game.

* Advances story screens.

* Selects Level of Difficulty.

* Selects Continue/End.

* Fires regular shots and shooting-type
Items.

Spielsteuerung

1 Richtungstaste

* Bewegt den Pfeil beim Einstellen des
Schwierigkeitsgrads.

* Bewegt den Pfeil zur Wahl von
Spielende/ Fortsetzung.

* Bewegt den Freedom Fighter in jede
Richtung.

 Zielt das Feuer, wenn bestimmte Artikel
gefangen sind.

2) Taste 1

e Startet das Spiel.

* Schaltet um Story-Bildschirme weiter.

¢ Wahlt den Schwierigkeitsgrad.

¢ Wahlt Spielende oder Fortsetzung.

* Feuert normale Schiisse und holt
bestimmte Artikel.

Beharska reglagen!
1) Styrtangent D

* Styr pilen med vilken du valjer
svarighetsgrad.

 Styr pilen for fortsattning/avslutning
av spelet under pagéende spel.

* Styr Frihetskdmpen i valfri riktning.

« Dirigerar eldgivningen nar du lyckas
beslagta vissa typer av vapen.

2 Knapp 1

* Satter igang spelet

¢ For dig framat till nasta spelskarm.

e Viljer svarighetsgrad.

* Véljer fortsattning/avslutning av
spelet.

* Avfyrar konventionella vapen och
andra typer av vapen.




4 Button 2

* Starts game.

» Advances story Screens,

* Selects Level of Difficully.

* Selects Continue/End

* Fires bombs and bomb-type llems.

Getting Started

To starl the game, press either Butlon

1 or 2 during the title screen. The Level
of Difficulty screen will then appear. To
select a Level, use the D-Bution lo
move the Selection arrow up or down,
or simply leave it where it is. After
you've done that, press either Button 1
or 2 1o select that Level,

LEVEL
LEVEL

EASY
HOBMAL

HARD LEVEL

1 Taste 2
* Startet das Spiel.
* Schaitet Story-Bildschirme weiler
« Wihil den Schwierigkeitsgrad
« Wihit Spielende oder Forisetzung

* Wirft Bomben ab und holt bestimmie
Artikel

Spielanfang

Zum Starten des Spiels drucken Sie
entweder Taste 1 oder 2 wahrend der
Titelbildschirm erscheint, Der
Schwierigkeitsgrad-Bildschirm erscheint
dann, Zum Wahien des
Schwierigkeitsgrads bewegen Sie mit der
Richtungstaste den Wahlpfeil nach oben
oder unten oder lassen ihn wo er ist.
Dann driicken Sie Taste 1 oder 2 um den
angezeigten Schwierigkeilsgrad zu
wahien.

3! Knapp 2

= Satter igang spelet

» For dig framal till ndsta spelskarm
« Viljer svarghetsgrad

* Valjer fortséattning/avsiutning av
spelet.

* Aviyrar bomber och vapen som kan
anvandas som bomber.

Forberedelser

Tryck pa knapp 1 elier 2 medan
titelskdrmen visas for all séfta igang
spelel. Skarmen for val av
svirighelsgrad kommer nu att visas
Anvand styrtangenten D fér att fiytta
pilen uppat eller nedat tills den star vid
den svarighetsgrad du onskar. Tryck
déarefter pa knapp 1 eller 2 for att
bekrafta valet



EASY: This is aclually a practice
mode. It's a good dea to Iry this Level
several times until you get a feel for
the Fighter and Control Pad.

NORMAL: The “real” enemy shows ils
ugly face in this Level. You'll have lo
move around a bit more than in EASY.

HARD: Only an Ace Freedom Fighter
is capable of withslanding the fierce
attack waged by the N.A.C. at this
highest Level of Difficulty.

Onece you've chosen a Level, the first
story screens will appear. They will
aulomatically advance, but if you wish
to move through them more quickly,
simply press either Button 1 or 2. Don't
advance through without having read
them first, though!
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EASY: Dieser Schwierigkeitsgrad ist zum
Uben gedacht. Es ist eine gute Idee,
mehrmals in diesem Schwierigkeitsgrad
zu spielen, um ein Gefihl fir den
Freedom Fighter und das Steuerpult zu
entwickeln.

NORMAL: Der “echte” Feind zeigt in
diesem Schwierigkeitsgrad sein hafliches
Gesicht. Sie miissen mehr Flugmanover
machen als im Schwierigkeilsgrad
“EASY".

HARD: Nur ein Top-Pilot des Freedom
Fighters ist in der Lage. den wilden
Angriffen der NAC in diesem héchsten
Schwierigkeitsgrad zu widerstehen.

Wenn sie den Schwierigkeitsgrad gewahit
haben, dann erscheint der erste Story-
Bildschirm. Diese Bildschirme schalten
aulomalisch weiter, aber wenn Sie sie
schneller umschalten wollen, dann
driicken Sie einfach Taste 1 oder 2.
[]barspringen Sie diese Bildschirme
jedoch nicht, ohne sie wenigslens esinmal
zu lesen!

EASY (enkel): Det lattaste alternativet.
Ova ett par ganger pa denna niva fér
alt lara dig beharska reglagen och
komma underfund med Frihetskampens
rérelsemonsier.

NORMAL (medelsvar): Har borjar
fienden wvisa sitt verkliga ansikte. Du
kommer att vara | rorelse betydiigt mer
an under svarighetsgraden EASY.

HARD (svar): Har kravs det ett verkligt
fiygarass for att kunna styra
Frihetskampen. Attackerna frdn N.A.C.
kommer att bli valdigt intensiva.

Nar du har valt svarighetsgrad kommer
den forsta spelskarmen atl visas. Nasta
spelskarm kommer automatiskt nar den
farsta har avwerkals, men du kan ocksd
anvanda knapp 1 elier 2 till ait ga
igenom skdrmarna snabbare. Glom
dock inte att lasa vad som stér pd varje
skarm innan du gér vidare!



Your Objective

To completely decimate the enemy, you
must get through 4 Missions— the last
of which takes you to the N.A.C.'s final
fortress. Annihilating the Laser Emitter
is the final step in securing a safe and
peaceful existence for the citizens of
Earth! There's a good chance that you
won't return if you're not at your
absolute best. so take the fight to them

and good luck!

Missions

To exterminate the threat to all life on
Earth, you mus! successfully complete
4 separate Missions. You'll first be
tasked with the destruction of the great
Battleship "'Vinsk™'.

lhre Aufgabe

Um den Feind véllig zu vernichten,
missen Sie 4 Missionen erfolgreich
uberstehen — deren letzte es isl, das
Hauptquartier der NAC zu vernichten. Der
letzte Schritt, um den Bewohnern der
Erde einen sicheren und friedlichen
Planeten zu gewahrlaisten, ist die
Zerstbrung der Laserkanone. Wenn Sie
nicht in absoluter Top-Form sind, dann
werden Sie wahrscheinlich von dieser
Mission nicht zurlckkehren, Zeigen Sie
also, was Sie konnen, und viel Glick!

Missionen

Um die Gefahr fir das Leben aul der
Erde vollig auszuschalten, missen Sie 4
getrennte Missionen erledigen. Zuerst
miissen Sie das grofie Schlachtschiff
“Vinsk" zerstéren.

Slutmalet

Du méste slutfora tyra olika uppdrag —
varav det sista tar dig till NAC.:s
slutliga fasining — fér att eliminera
fienden helt och hllel. Det sista steget
f6r att kunna sakra fred och frihet for
Jordens invanare & alt larstora
lasersandaren! Det kravs att du ar |
basta tdnkbara form for att kunna
Alerviinda frén uppdraget helskinnad
Lycka tillr

Uppdragen

Du maste framgangsrikt slutféra fyra
olika uppdrag for alt aviagsna hotet mot
Jordens befolkning. Forst och framst
ska du tillintetgora det maktiga
slagskeppet Vinsk




It you succeed, you'll then come up
against the CB-53, the enemy’'s most
dangerous Bomber. Providing you're
not zapped by the enemy rockets or hit
by lightning, you might make it through
to the Third Mission— now you're
getting warm. The N.A.C. fortress is
guarded in front by another garrison.
You can't get inside the fortress without
obliterating this structure. Finally, if by
some twist of fate you're still alive, you
may enter the N.A.C. bulwark and
really start to take care of business!
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Wenn Sie dabei erfolgreich sind, dann
treten Sie gegen den CB-53 an, den
gefahrlichsten Bomber des Feindes.
Wenn Sie nicht von den Raketen
abgeschossen oder vom Blitz getrofien
werden, dann kénnen Sie die dritte
Mission antreten — jetzt wird es wirklich
schwierig. Die NAC-Festung wird von
einer weiteren Garrison bewacht. Sie
kénnen nicht in die Festung eindringen,
ohne diese Verteidiger auszuschalten.
Falls Ihnen das gelingt und Sie immer
noch am Leben sind, dann kénnen Sie in
das Bullwerk der NAC eintreten und allen
Ernstes ans Werk gehen!

Lyckas du med detta kommer du sedan
at stota pa CB-53, fiendens mest
avancerade bombplan. Slvida du inte
blir utslagen av fiendens raketer eller
blir traffad av blixten kan du ta dig
vidare lill uppdrag tre: nu barjar del bli
hett om oronen. Ingangen till NAC.:s
fastning bevakas av ytterligare an
garnison, och du kemmer inte in i
fastningen utan att forgora hela
garnisonen. Om du mot férmodan
fortlarande ar vid liv efter detta, borjar
det verkliga kraftprovet: kampen mot
N.A.C.:s trupper och fdrstérandel av
lasersandaren!



Items

As you play, there are ltems that will
become available to you. They provide
you with different types of firing
capabilities, as well as occasionally
replenishing your supply of Bombs.
Learn which symbol gives you which
type of fire, and take them at every
opportunity! In each Mission, the ltems
come from a different source— they'll
be indicated as you undertake each
stage. The wrang choice just might turn
you into fertilizer! See the list of ltems
on pages 46 — 50.
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Artikel

Wahrend des Spiels erscheinen
verschiedene Artikel, die Sie sich holen
kénnen. Dadurch kénnen Sie lhre
Feuerkraft steigern und |hren
Bombenvorral auffrischen. Lernen Sie,
welche Symbole welche Bedeutung
haben, und nehmen Sie jede Gelegenheit
wahr! In jeder Mission kommen die Artikel
von verschiedenen Quellen - diese
werden vor jeder Mission angezeigt.
Wenn Sie eine falsche Wahl treffen, dann
wird Kleinholz aus Ihnen gemacht! Sighe
Artikelliste auf Seite 46 — 50.

Vapen

Efter hand som du spelar kommer du
att kunna anvanda dig olika typer av
vapen. Dessa vapen bereder dig av
olika avfyringsmijligheter, och d& och
da kormmer du ocksd at 1& tillfalle att
fylla pa dilt férrdd av bomber. Lar dig
noga de avfyringsmojligheter som foljer
med de olika figurerna och utnyttja dem
s& myckel som majligt. Vid varje
uppdrag harror vapnen ur olika kallor.
Vid bérjan av varje uppdrag kommer
det att antydas var du kan hitta dem.
Se till s& att du valjer ran plals alt leta
efler dem pd' En lista éver de olika
vapnen férekommer pa sidorna

46 — 50.




Lives

You are issued 4 Fighters with which
you will undertake this momentous
task. As powerful as the opponent is,
he's provided you with many very
colorful ways to "bow out.” You might
get picked off by a round of regular
fire, crash into an enemy craft while
chasing an ltem or avoiding another
vessel, lake a surprise hit from one of
the sneaky ground or sea allack points,
or do yourself in by carelessly flying too
close to the surface! Any time one of
these gruesome possibilities befalls
you, you lose 1 Fighter. If you lose all
4 of your planes, you've lailed and the
world as you know it has come 1o a
horrible end.
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Leben

Sie haben 4 Freedom Fighter zur
Verfigung, um diese gewaltige Aulgabe
zu lésen. Der Feind hat zahllose
Maglichkeiten, Ihnen den Garaus zu
machen. Sie kénnen von normalen
Schissen getroffen werden, beim Jagen
eines Artikels mit einem Feindfahrzeug
kollidieren, oder vom Boden aus von
einer der versteckien Artilleriestellungen
abgeschossen werden. Oder Sie konnen
sich selber ein Ende bereiten, lalls Sie zu
dicht am Boden entlang fliegen!
Jedesmal, wenn Sie eines dieser
furchtbaren Schicksale erleiden, dann
verlieren Sle einen Freedom Fighter.
Wenn Sie alle 4 Freedom Fighter verloren
haben, dann haben Sie versagl. und das
Ende der Welt ist besiegell.

Antal liv

Du blir utrustad med 4 olika flygplan
(som representerar fyra olika liv) for att
utféra uppdragel. Fienden &r valdigt
méktig och kan ta livet av dig pa
ménga olika satt, Du kanske blir traffad
av fiendens eld eller krockar med eit
fientligt flyg medan du jagar efter et
vapen eller forstker undanfly elt fartyg.
Du kan ocksd bli traffad av raketer fran
marken eller frin ett fartyg eller rentav
forgora dig sjalv genom att flyga for
lagt! Varje gang nagol av detla intréffar
firlorar du ett flygplan, d.v.s. eft liv. Om
du forlorar samtliga fyra plan har du
misslyckats med uppdraget, och Jorden
gér ett fruktansvart ode till mates.
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Continue

If you become yet another victim of the
N.A.C. war machine, you may Continue
the game without having to go back to
the beginning. When the Continue/End
screen appears, use the D-Bulton o
move the Selection arrow up or down,
and then press either Butlon 1 or 2 to
make your selection. If you choose to
Continue, the game will pick up at
either the beginning or the middle of
the Mission you were last involved in. If
you choose “"End,” the game is
finished and the title screen will
reappear.

Note:

You may conlinue 7 times in the Easy
Level, 5 times in the Normal Level, and
3 times in the Hard Level.

Fortsetzen

Wenn Sie ein weiteres Opler der NAC-
Kriegsmaschine werden, dann konnen Sie
das Spiel fortsetzen, ohne ganz zum
Spielanfang zurickzugehen. Wenn der
Fortsetzung/Ende-Bildschirm erscheint,
bewegen Sie den Pleil mit der
Richtungstaste nach oben oder unten und
drilcken dann Taste 1 oder 2, um die
Wahl zu treffen. Wenn Sie Fortsetzung
(CONTINUE) wahlen, dann wird das Spiel
entweder am Anfang oder in der Mitte
der letzten gespielten Mission forigesetzl.
Wenn Sie Ende (END) wahlen, dann ist
das Spiel beendet, und der Titelbildschirm
erscheint erneut.

Hinweis:

Sie kdnnen 7 Mal im Schwierigkeitsgrad
“EASY", 5 Mal im Schwierigkeitsgrad
“NORMAL", und 3 Mal im
Schwierigkeitsgrad “"HARD" fortsetzen.

Fortsatt spelet

Du kan fortsatta spelet utan att behéva
bérja om fran borjan aven nér du blivit
annu ett offer for N.A.C.:s krigsmaskin.
Anvand styrtangenten D for att fiytta
pilen uppdt eller nedat nar skirmen for
pelets fortsattning ing
(Continue/End) visas, och utldr valet
med knapp 1 eller 2. Om du valjer att
fortsétta (Continue) kommer spelet att
kra Igang vid borjan eller mitten av
uppdraget du senast holl pi med.
Valier du att avsiuta spelet (End) ar det
nuvarande spelet slut och titelskdrmen
kommer att visas.

0BS:

P& den enkla nivan (Easy) kan du
fortsétta spelet sju ganger, pa den
medelsvéra (Normal) fem génger och
pa den svéra (Hard) endast tre génger.




Scoring

Each Mission is distinguished by the
location of the battle, as well as the
types of weapons and characters you'll
face. The point value of each type of
targel changes with the Level of
Difficulty.
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Punktezdhlung

Jede Mission ist durch den Ort der
Schiacht und die Typen von Waffen und

Angreifern ct iert. Der Punkt
fiir jedes gegenerische Ziel andert sich
mit dem Schwierigkeitsgrad.

Poidngbedomning

Varfe uppdrag skiljer sig &t ifrfAiga om
slagféliets ldge, typen av vapen som
anvénds och fienden du kemmer att
stdta pd. Podngbedomningen 16r varje
uppdrag gérs pa grundval av
svirighetsgraden du vall.



Playing the Game

Mission 1: Destroy the Battleship
“Vinsk™

The start of this Mission finds our hero
over the sea, and the enemy has
wasted no time in moving in to try and
pick him off. As the pilot of the
Freedom Fighter, you maneuver your
fighter o avoid attack fire, and at the
same time fire continuously by pressing
and holding Button 1. Don't forget,
though— in addition lo watching the
skies, you must also try to keep an eye
on the sea, as ships tend to sneak up
on you. They aren't of a friendly nature,
so dispose of them by either flying low
and pummeling them with regular fire,
or pressing Button 2 and bombing
them (if you have any Bombs). Be very
cautious if you atternpt a low pass—
one wrong move, and you're seafood!

FIAY

Spielen des Spiels

Mission 1: Zerstoren Sie das
Schiachtschiff ““Vinsk"

Beim Start dieser Mission sind Sie Uber
dem Meer, und der Feind ist bereits aut
Ihren Fersen. Als Pilot des Freedom
Fighters manovrieren Sie das Flugzeug,
um feindlichem Feuer auszuweichen, und
gleichzeitig feuern Sie kontinuierlich,
indem Sie Taste 1 dricken und gedruckt
halten. Vergessen Sie nie, daB Sie nicht
nur den Himme! beobachlen missen,
sondern auch das Wasser, denn immer
wieder tauchen Schiffe auf, die Ihnen
bise gesinnt sind. Sie konnen die Schiffe
entweder im Tiefflug mit
Maschinengewehrfeuer angreifen, oder
Taste 2 driicken, um Bomben abzuwerfen
(solange Sie noch Bomben haben). Seien
Sie beim Tiefflug vorsichtig — eine
falsche Bewegung, und Sie werden
Haifischiutter!

Satt igang spelet

Uppdrag 1: Forgor slagskeppet Vinsk
| bérjan av uppdrage! befinner sig vér
hjalte ute dver havel, och fienden har
inte Bdslal nagon tid pa att finna och
fisrstka skjuta ner honom. Som pilot pa
Frihelskampen méste du mandvrera
planet (med styrtangenten D) sd att du
undgér fiendeelden, samtidigt som du
avfyrar egna projekliler genom att
trycka pa och hélla nere knapp A.
Glam dock inte att halla ett tga pa
séval luften runtomkring dig som havet
nedanfér. Andra fartyg kan plotsligt
dyka upp pa horisonten, och de har
inte fredliga avsikter. Flyg lagl och
dveros dem med konventionell
vapeneld, eller slapp bomber genom att
trycka pa knapp 2 (under forutséattning
att du har nigra bomber). Var dock
forsiktig vid dessa laga flygningar. Om
du hamnar tor lagt kan du latt sluta
som fiskmat!



Don't think for a second that the
opponent’s planes and ships are going
to sit and wail for you to smoke them.
The Fighters will come at you either
freglance or in formation, and they'll
even dive occasionally! Don't get
pinned in a corner by fire, or they'll
dive in and put you to rest! The ships
will also send up a few rounds at you.
It's better to make a low pass and get
rid of them as soon as they appear.

The final stage of this Mission pils you
against the fearsome Battieship
“Vinsk"". The complete and utter
destruction of the ship is your objective
here— anything less will put you in a
body bag! I you withstand the N.A.C.
barrage 1o this poinl, you're ready lo
take on the next task!
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Glauben Sie nicht etwa, daB die
Flugzeuge und Schiffe des Feindes
einfach darauf warten, daB Sie sie
wegpulzen. Die Flugzeuge greifen an,
und zwar entweder alleine oder in
Formalion, und auch im Sturzflug! Lassen
Sie sich nicht durch Feindfeuer in einer
Ecke festnagein, sonst kommt ein
Sturzflieger und gibt Ihnen den Rest. Die
Schiffe schiefen auch auf Sie. Sie solllen
so schnell wie moglich einen Tiefangriff
fliegen, um sie zu beseitigen.

In der letzten Stufe dieser Mission treten
Sie gegen das gewaltige Schlachischiff
“Vinsk™ an. lhre Aulgabe ist hier, dieses
Schiff vollstandig zu zerstéren — wenn
Sie das nicht schaffen, dann enden Sie
im Leichensack. Wenn Sie der NAC bis
zu dieser Stelle Paroli bigten konnten,
dann sind Sie bereit fir die nachsle
Mission!

Tro fér all del inte att fiendens fartyg
och flygplan bara kommer att sitta stilla
och vénta pd atl du ska skjuta ner
dem. Planen kommer all attackera dig
en och en eller | olika formationer, och
de kan t.o.m, dyka. Var forsiklig sa att
de inte lyckas trdnga in dig i ett

hérn; di kommer de att dyka ner och
skjuta dig sonder och samman. Aven
fartygen kommer kommer att forsoka
skjuta ner dig. Det 4r bést att ga ner
lagt och forsbka gora sig av med dem
sé forl de dyker upp.

Det sista momentet | del hir uppdraget
konfronterar dig med det fruktade
slagskeppel Vinsk. Mélet &r att forstora
Vinsk helt och hallet, ndgot annat
duger inte om du vill verleva! Har du
motstalt N.A.C:s attacker sa har langl
&r du redo ftr nasta uppdrag.



Mission 2: Destroy the CB-53
Bomber

This battle 1akes place at 40,000 feet—
over the clouds! You'll have to deal
with some new and more dangerous
weapons al this slage. Also, the enemy
has let nothing get past them— they
even use the allitude o their advantage
by dipping in and out of cloud banks.
Rockets will be fired from below, and
since you can't see them coming,
you'd better stay well above the clouds.
You'll get it from behind as well—
minor-league heat-seeking missiles!
They move prelty slowly, but you never
know where the nexi one will come
from! Try to stay behind them and
shoot them down.

30

Mission 2: Zerstéren Sie den CB-53
Bomber

Dieser Kampl findet 40 000 FuB Uber den
Wolken stat! Sie missen hier mit neuen
und gefahrlichen Waffen fertig werden.
Und der Feind gibt niemandem eine
Chance — er tauchl sogar in
Wolkenbanke ein, um sich zu verstecken.
Raketen werden von unten abgeleuert,
und da Sie sie sehen mussen, um
ausweichen zu kénnen, sollten Sie lieber
{iber den Wolken bleiben. Auch von
hinten droht Gelahr — kleine
hitzesuchende Zielrakelen! Diese
bewegen sich recht langsam, aber Sie
wissen nie wo die nichste herkommen
kénnte. Die richtige Taktik ist, sich hinter
diese zu selzen und sie abzuschiefen.

Uppdrag 2: Tillintetgor bombplanet
CB-53

Slaget ager rum pa 13 000 meters hojd
— ovanftr molnen! Du kommer har att
matas av nya och annu farligare typer
av vapen. Fiendeplanen &r valdig listiga
och utnyttjar moinbankarna runtomkring
till att dyka ut och in i. Raketer kommer
alt avfyras underifrdn, | och med att de
ar svéra alt se ar det bast alt du haller
dig en bra bil ovaniér molnen. Det kan
ocksa hénda att det dyker upp
varmesokande missiler i stjirien pa
planet. De &r ganska langsamma, men
det ar alltid svart att lista ut varifrdn
nasta kommer. Forsok lagga dig bakom
dem och skjut sedan ner dem.
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As the baltle progresses and you get
closer o your target, the sky darkens
and you have to contend with lightning
that can make you feel rather
uncomfortable! Remember 1o take
Items by blasting the appropriate
targets. When you come upon the
CB-53 Bomber (imposing, isn't it?), find
the locations of the gun turrets and
light them up! If the vessel can't fire, it
will explode! On to Mission 3!

Im Laufe des Kampfes kommen Sie
naher an Ihr Ziel, der Himmel verfinstert
sich, und Sie missen jetzt im Gewiller
fliegen. Denken Sie daran, die
auftauchenden Artikel mitzunehmen,
indem Sie die richtigen Ziele abschiefien
Wenn sie den CB-53 Bomber gefunden
haben (eine gewaltige Maschine, nicht
wahr?) dann missen Sie die
Maschinengewehrposten finden und zum
Schweigen bringen. Wenn das Flugzeug
nicht mehr feuern kann, explodien es!
Und dann auf zu Mission 3!

Efter hand som strider forigér och du
bérjar narma dig malet kommer du att
maérka, att himlen mérknar och blixtar
borjar slungas ut. Glom inte att plocka
upp exiravapen — varibland ingdr aven
féreteelser som forbatirar planets
mandvreringsldrmaga — nér du lyckas
skjuta ner lampliga mal. Nar du
slutligen nér fram till CB-53
(imponerande, eller hur!) ska du forsoka
alt traffa dess stridstorn, Om
bombplanet inte kan aviyra sina vapen
kommer det namligen alt explodera!
Vidare till det tredje uppdraget!



Mission 3: Destroy the Cliff Fortress

This stage of the fighting brings you
back down to earth. You must battle
the same Fighters that have been
hounding you since the beginning,
along with Tanks that fire seriously
accurale heal-seeking missiles!
Helicopters will arrive to pester you
while you're avoiding the quicker
aircraft.

As in the earlier stages, some ltems
replenish your supply of Bombs, and
this is a good thing. The Bombs are
your besl defense against the missile-
launching tanks. Some symbols will
appear thal you may nol have seen in
the first 2 Missions. The only one you
definitely shouldn'l take is the Skull and
Crossbones!!
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Mission 3: Die Felsenfestung zerstoren

Hier sind Sie wieder zuriick auf der Erde.
Sie missen die gleichen Fighter
bekémplen, die Sie seit Spielbeginn
angegriffen haben, zusammen mit
Panzern, die todlich akkurate

il hende Raketen abf n!
Hubschrauber kommen, um Sie zu
belastigen, wihrend Sie versuchen, die
schnellen Flugzeuge zu vermeiden,

Wie in den vorherigen Spielstufen
bewirken einige Artikel, daB Sie lhren
Bombenvorrat aufftllen kénnen, und das
ist immer gut. Die Bomben sind Ihre
beste Verteidigung gegen die
raketenfeuernden Panzer. Manche
Symbole erscheinen hier, die Sie in den
ersten beiden Missionen nicht gesehen
haben. Das einzige, daf Sie aul keinen
Fall mitnehmen sollten, ist das mit
Totenschadel und Knochen!

Uppdrag 3: Rasera Klippfastningen

Har du val kommit s& hér langt &r du
tillbaks nere pa jorden. Du kommer
dock att f& fortsatta kémpa mot
sammma fiender som lidigare, och nu
har de dessutom till sin hjalp
siridsvagnar som avfyrar virmesokande
missiler! Massvis av helikoptrar kommer
ocksé att surra som bin runtombkring
dig.

Precis som under lidigare uppdrag kan
du fylia pa din vapenarsenal, och har
har du storst nytta av bomberna. De ar
dina basta vapen mol de
varmesokande missilerna. Vissa figurer
som du inte sett under tidigare uppdrag
kommer alt visas pa skirmen, Eit som
du definilivt inte ska valja ar
dédsskallen med korslagda benknotor!!
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The Cliff Fortress is a nightmare! You'll
be fired upon from every conceivable
nook and cranny in the mountain!
Again, aim for the guns and stay well
away from the fireballs. They'll follow
you, so you've got to move quickly and
continue firing in order to wipe this
place out! Should you succeed in
getting past this garrison, you've come
within one step of securing freedom
and peace for the people of the world!

Die Felsenfestung ist ein Alptraum! Aus
allen méglichen Ecken und Winkeln im
Berg wird auf Sie geschossen! Auch hier
missen Sie auf Gewehrnester schieBen
und den Feuerkugeln ausweichen. Diese
folgen lhnen; darum missen Sie sich
schnell bewegen und nicht aufhéren zu
schieBen, wen Sie diese Anlage
ausschalten wollen. Wenn Sie hier Erfolg
haben, dann sind Sie nur noch einen
Schritt von Ihrem Ziel entfernt, den
Menschen der Welt Freiheit und Frieden
zu bringen!

Klippfastningen ar en mardrom! Du
kommer att bli beskjuten frén varje vra
och skrymsle i berget! Aterigen, sikta
pa deras vapen och hall dig pa
behorigt avstand fran eldkulorna. Dessa
kommer att forfolja dig, s& du maste
réra dig snabbt och fortsétta att skjuta
oupphérligt. Skulle du lyckas ta dig
férbi denna garnison ar du bara ett
steg frén att tillsakra varldens folk fred
och frihet!



38

Mission 4: Enter the N.A.C. Fortress
and Destroy “EL""!

The final Mission in your quest! You'd
better have some energy left, because
this ane is going 1o take more out of
you than the first 3 tasks combined!
The ballle takes place inside the N.A.C.
base. You've gotten this far, so you
know they're plenty upsel with you at
the moment. They'll throw everything at
you— large flying insects, more
Fighters, Cyborgs armed with Laser
rifles, missiles launched from above
and below, and a stubborn mini-laser
emitter. They'll do all they can to keep
you away from “EL,” their only hope
for world domination

- e

Mission 4: Dringen Sie in die NAC-
Festung ein und zerstéren Sie "EL"!

Die letzte Mission in Ihrem Kampf! Seien
Sie aul alles gefaBt, denn diese Mission
ist schwieriger als die drei vorherigen
zusammen! Die Schiacht findet im
Inneren der NCA-Festung statl. Wenn Sie
bis hier gekommen sind, dann wissen Sie
bereits, daB Sie sich bei der NAC nichl
gerade beliebt gemacht haben. Die
Schurken werfen lhnen jetzt alles
enlgegen was sie haben — riesige
fliegende Insekten, mehr Fighter, mit
Lasergewehren bewalfnete Cyborgs,
Raketen von oben und unten sowie eine
sture Mini-Laserkanone. Sie werden alles
tun, um Sie von “EL" fernzuhalten, der
Hoffnung der NAC auf Weltherrschalt.

Uppdrag 4: Ta dig in i N.A.C.:s
fastning och forstor EL

Det alira sista uppdraget! Hoppas att
du har en del energi kvar. Det har
uppdragel kommer alt krdva en slorre
kraftinsals &n de andra tre tillsammans!
Slaget ager rum i N.A.C:s baslager. Vid
det hér laget vel du sdkert all de inle
har mycket till dvers fér dig. De
kommer nu att satla in alla sina
resurser mot dig: stora, flygande
insekter, armborst forsedda med
lasergevér, missiler bade ovan och
underifrdn och en envis
minilaserséndare. De kommer atl gora
allt tor att hiilla dig undan frdn EL, den
lasersandare med vilken de hoppas
kunna dominera vitlden



Since you're now indoors, you must
watch out for ceilings, floors and waills
as well as the attackers! Steer carefully,
and always walch the position of your
Fighter. Don't forget to pick up any
Items you recognize thatl you think
might help you. If you try and do in the
Laser Emitter with regular fire, you're
not long for this world!

The EL Laser Emitter will, of course,
fire laser beams al you, as well as
fireballs and regular fire. Don't let up
on Button 1— hold it continuously, and
press Button 2 when it's lime to do
some bombing. You'll need every bil of
dodging skill you may have acquired in
the process of gelting through the first
3 Missions. The ultimate showdown—
or is it?

Da Sie jetzt im Inneren der Festung sind,
mussen Sie nicht nur aul die Feinde,
sondern auch auf die Decken, Boden und
Wande achlen! Steuern Sie vorsichtig,
und beachlen sie immer die Position
Ihres Fighters. Veergessen sie auch hier
nicht, Artikel mitzunehmen, welche lhnen
helfen kinnen. Wenn Sie versuchen, die
Laserkanone mit normalen Schissen
auszuschalten, dann bleiben Sie nicht
lange am Leben

Die EL-Laserkanone feuert natlrlich auch
Laserstrahlen auf Sie, ebenso wie
Feuerkugeln und normale Schisse.
Geben Sie nicht mit Taste 1 aul — halten
Sie sie gedriickt und dricken Sie Tasle
2, wenn es Zeit ist, Bomben zu werlen
Jetzi missen Sie zeigen, was Sie in den
drei vorherigen Missionen gelernt haben,
denn diesem Bombardement
auszuweichen erfordert allerhochsie
Konzentration. Dies ist das entscheidende
Duell — oder kann es vielleicht noch
schliimmer kommen?

Eftersom du nu belinner dig inomhus
méste du se upp adven for taken och
vaggarna. Styr planet forsiktigt och
kontrollera standigt var det befinner sig.
Glom inte att plocka upp vapen som du
kan ha nytta av langs vagen. Kom ihag
att konventionella vapentyper inte biter

pa EL!

Lasersandaren EL kommer naturligivis
att skicka laserstrilar efter dig, samt
&ven eldklot och reguljara skott. Slapp
inte upp knapp 1, hall den nedtryckt
hela tiden. Tryck pd knapp 2 nér del ar
dags alt avlyra de lunga bomberna. Du
kommer all behova varje gnutta av den
erfarenhet du skaffat dig under de tre
tidigare uppdragen for att undvika all
den eldkraft som riktas mot dig. Den
slulliga kraftmétningen — eller &r det
verkligen det?
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Helpful Hints

* There are 3 Levels of Difficulty. You
should probably try the Easy Level a
few times before you attempt to meet
the real enemy in the Normal and
Hard Levels.

-

Learn the llem symbols for each
Mission, even though there are
numerous types. Having the kind of
firing capability you're comioriable
with can help you immensely.
Additionally, certain types of fire work
belter in certain siluations than other
types.

Don't pretend you're invincible and
try to waste everything in sight. You'll
leave yoursell vulnerable on ong
fiank. and believe me, you'll pay for
it! Choose a general corridor and
smoke anything that enlers it. You'll
learn the best places to be by playing
the game.

Niitzliche Hinweise

Es gibl 2 Schwierigkeilsgrade. Sie
sollten zuerst einige Male im niedrigsten
Grad (iben, bevor Sie versuchen, den
wirklichen Feind im normalen oder gar
hohen Schwierigkeilsgrad
herauszufordern.

Machen Sie sich mit den Artikeln fur
jede Mission vertraul, auch wenn es
vigle davon gibl. Wenn Ihre Bewalfnung
richtig zusammengeselzt ist, hillt es
Ihnen gewaltig. AuBerdem sind
bestimmte Typen von Walfen in
jeweiligen Situationen wirksamer als
andere.

Glauben Sie nicht, Sie seien
unbesiegbar, und versuchen Sie nicht,
gleich alles was Sie sehen anzugreifen.
Wenn Sie das tun, dann bleiben Sie an
den Flanken verwundbar, und dafdr
werden Sie teuer bezahlen! Wahlen Sie
einen der Korridore und rduchern Sie
dort alle Feinde aus. Wahrend des
Spiels werden Sie die beslen Stellen
kennenlernen,

Anvandbara tips

« Det finns tre olika svarighetsgrader.
Du bor dva elt par génger pa den
enklaste (Easy) innan du konfronterar
fienden pd de tva dvriga
svérighetsgraderna.

Varje uppdrag medfor ait ett antal
olika figurer visas pa skirmen. Dessa
figurer symboliserar olika typer av
vapen du kan férvarva, och du gor
kiokt | att torsoka lara dig att kanna
igen samtliga. Det hjélper dig enormlt
att sténdigt ha den vapenarsenal du
kanner dig tryggast med. Olika typer
av vapen fungerar ocksa mer eller
mindre bra i olika typer av situationer.

Tro inte att du ar covervinnelig
genom ail forsika meja ner allt | din
viig. Ha hela tiden uppsikt dver alla
flanker s& atl du inte lamnar ndgon
av dem sérbar. Det dr basl all vélja
en generell passage och koncenlrera
sin eld mot fiender som dyker upp
langs denna. Efter hand kommer du
atl lara dig vilka végar som ar de
lampligaste.



« Use Bombs or cautious low passes 1o
aliminate ships, ground siles, and
Tanks. They aren't difficult 1o hit, but
they will haunt you if you ignore
them. You've got enough problems
already!

« Of course, you want to achieve a
high score, bul remember your
objective— which is more important,
having a score you can be proud of,
or preserving life for 5 billion people?
The choice, and the responsibility, are
yours with " Aerial Assault™!!

» Nehmen Sie Bomben oder greifen Sie
im Tiefflug an, um Schiffe,
Bodenstellungen und Panzer
auszuschalten, Es kann schwierig sein,
sie zu treffen, aber wenn Sie sie
ignorieren, haben Sie sie anschlieBend
am Hals. Und Sie haben bereits genug
Probleme!

Natirlich wollen Sie eine hohe
Punktezahl erreichen — aber denken
Sie daran, daB Ihr Ziel am wichtigsten
ist. Was ist wichtiger; einen hohen
Punktestand zu haben, oder die Well zu
retten? Die Wahl, und die
Verantwortung liegen ganz bei Ihnen,
im “Aerial Assaull"!

» Anvénd bomber eller noggrannt
planerade dykningar for att slé ut
fartyg, markbaser och stridsvagnar.
De #r inte svira all traffa men
kommer att férfolja dig om du
ignorerar dem. Det finns tillrackligt
med problem redan!

« Naturlighvis bor du forstka uppna ett
54 hogt poangtal som majligl, men
vilket &r egentligen viktigast: atl ta
haga podng eller att radda livet pa
fem miljarder manniskor? Valet, och
darmed ansvaret, #r ditt | detta spel!



List of Items

The llems in the first section are those
that can be used by pressing Button 1.
Learn the symbols, and use them at
every opportunity!

1) Normal Shot
2 3way Shot
3) B-way Shot
4 Laser

5 Wide Laser

Liste der Artikel

Die folgenden Artikel tauchen im ersten
Abschnitt auf und kbnnen durch Dricken
von Taste 1 verwendel werden. Lernen
Sie die Symbole kennen, und nehmen
Sie jede Gelegenheit wahr!

1 Normaler SchuB
2 3facher Schuf
3 Blacher Schufi
4 Laser

5 Breiler Laser

Lista over vapen

Vapnen i detfa avsnilt ar de som kan
viljas genom alt trycka pa knapp 1. Lar
dig vad de olika figurerna symboliserar
och anvand dem sé ofta du fér lillfélle.

11 Normal eldgivning

12" Eldgivning at tre olika hall
3 Eldgivning &t Aula olika hall
4" Lasersirile

5 Bred lasersirile




6 Chaser Missile

7 Explosion Shot

8 Increase Shot

9. Direction Shot

The Items in this section can be used
by pressing Button 2. They are bomb-
type weapons— don'’t forget that you
have them!

10 Bomb

11 Triple Bomb

®)

6 Chaser-Rakete

7, Granate

8 Feuerkraft steigern
9 ScharfschuB

Die Artikel im zweiten Abschnitt konnen
durch Drlicken von Taste 2 eingesetzt
werden. Dies sind bombenartige Waffen
— vergessen Sie nicht, daB Sie sie
haben!

10 Bombe
11 Dreifache Bombe

(6) Jagarmissil

(7) Granat

(8) Utdkad fyrfraft

(9) Riktad eld

Vapnen i detta avsnitt ar de som kan
véljas genom att trycka pa knapp 2.
Det ar bomber och bomb-liknande
vapen. Glom inte att du har dessa!
10 Bomb

(1) Trippelbomb




12 Missile
13 Napalm
(14 Hyper Ball

The Items in this final group aren’t
actually weapons, but they'll aid you in
different ways. Except for one, of
course— recognize it?

15 Speed UP
(16 Bonus
a1 Up

18 1 Down
19 Guard

12 Rakete

12 Napalmbombe

14 Hyper Ball

Die Artikel in dieser Gruppe sind nicht
Waffen im eigentlichen Sinn, aber sie
konnen lhnen helfen. Ausgenommen
einer natiirlich — konnen Sie sich
denken, welcher?

5 Geschwindigkeit steigern
16 Bonus

17 1 Hoher

18 1 Niedriger

19 Panzerung

(12 Missil
13 Napalm
14 Eldboll

Vapnen i denna sista grupp ar inte
vapen i egentlig bemarkelse, men de
kan hjélpa dig pa olika satt. Alla utom
ett, forstas — kan du gissa vilket?

(15 Snabbt uppét
(1) Bonus

17) Ett steg uppat
19) Ett steg nedat
19 Vakt

@
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